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Aftellen
De opdracht was:

Ontwerp een schakeling voor het systeembord waarbij je het getal op het scherm van de teller terug ziet lopen, dus: 9, 8, 7, 6, … , alsof je aftelt voor een lancering. Zorg er dan wel voor dat er bij de 0 iets dramatisch gebeurt, zoals bijvoor​beeld bij deze menselijke kanonskogel (zie NVOX 29e jaargang, september 2004, nr. 7, p. 365).
Je hebt nogal wat systeemborden nodig om je doel te bereiken. Vergeet niet de ‘nul’ van alle borden met elkaar te verbinden. 
Door negen keer op een schakelaar S1 te drukken, zetten we de eerste teller 1 op 9.  

Daarna starten we met S2 het ‘terugtellen’, maar dat is nep, want de teller telt gewoon dóór: 9, 10, 11, ... en stopt bij 18. Het eerste cijfer zien we echter niet, aan het eind stopt het tellen dus bij een 8 in het scherm. 

Als je weer op S2 drukt, gaat de teller door tot 27 met een 7 op het scherm, enzovoort. 

Kijk nog eens goed naar de opdracht: waarbij je het getal op het scherm van de teller terug ziet lopen. 

De volgende verfijning is dat je niet steeds op S2 hoeft te drukken, maar dat ook dat automatisch gaat. Een vierde(!) teller zorgt ervoor dat 8, 7, 6 enige tijd in het scherm te zien zijn − net echt. 

Voor iets dramatisch bij de 0 hebben we volgens ons een los IC met vier invertors nodig of we zouden bij een naburige school nog wat systeemborden kunnen lenen. 

Op het docentengedeelte staan twee schakelingen die voor de eerste stappen bruikbaar zijn. Als iemand wat beters weet, houden we ons aanbevolen.

Wie en hoe?
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De linker vis is opgewonden, de rechter volgt. Die laatste vliegt eigenlijk voortdurend uit de bocht als je goed kijkt, omdat het achterste stel wieltjes via een hefboompje contra draait als de trekkracht opzij afwijkt. De beweging doet denken aan wat wij vroeger slierten noemden, een spelletje waarbij je als buitenste draaier je rot moest rennen. Op die manier blijft het draadje tussen beide altijd strak staan.
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Zie verder bij de rubriek filmpjes: Twee vissen.

Rechtdoor of niet?
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Fw zorgt voor Fc bij de bocht en voor de remkracht bij de noodstop.

Uit  Fw = mv2/r  volgt  r = mv2/Fw
Uit  Fw∙s = ½mv2  volgt  s = mv2/(2Fw), 

dus s = ½r.

Het is dus beter om − met je ogen dicht − recht op de muur af te gaan.

Zwaartepunt
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Het achterbeen van de olifant kan scharnieren, het voorbeen zit vast aan het lijf. Trekkend aan de staart kun je de olifant achterover laten hellen tot hij omvalt, Z ligt op de verticaal door het laatste steunpunt. Trek de staart daarna omhoog tot hij omvalt over het standbeen. Z ligt op het snijpunt van beide lijnen en dat is vrijwel hetzelfde punt als het scharnierpunt van het achterbeen.
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