Een boemerangblik
The toy that returns

Op tafel staan twee identieke cilinders. Vlak nadat de klas is binnengekomen geef je onopvallend een cilinder een zet. Als je hard genoeg duwt, zal deze cilinder naar het eind van de tafel rollen en met een flinke knal op de grond komen. Alle blikken uit de klas zijn nu op jou gericht. Zeg (nog) niets en geef achteloos de tweede cilinder een duw. Vlak voordat die het einde van de tafel nadert, remt het blik af en rolt weer terug! Wat krijgen we nou....?

Hoe werkt het?

In de cilinder die terugrolt is een elastiek (het type dat de postbode gebruikt) gespannen tussen het deksel en de onderkant van het blik. Aan een zijde van het elastiek hangt een zware bout (of ander gewichtje). Als je tegen deze cilinder duwt, zal het elastiek zichzelf opwinden omdat het gewicht er aan hangt. De kinetische energie van het blik wordt omgezet in veerenergie en het blik komt langzaam tot stilstand. Vervolgens zal het elastiek zich weer ontspannen en rolt het blik weer terug (veerenergie → kinetische energie). Is er veel kinetische energie omgezet in warmte? Zo op ’t oog lijkt dat mee te vallen. Je zou dit misschien met een videometing kunnen onderzoeken.

Hoe maak je het?

Boor in het deksel en de onderkant van het blik een klein gaatje. Haal het deksel van het blik en wurm een lusje van het elastiek door het gaatje. Steek een spijker (of tandenstoker) door het lusje van het elastiek. Doe hetzelfde bij het andere gaatje van het blik. Hang aan één zijde van het elastiek een zware bout en doe de deksel er weer op. De toy that returns is klaar. Misschien lukt het je dit ontwerp te perfectioneren zodat er zo weinig mogelijk energie verloren gaat aan warmte.

[image: image1.jpg]



[image: image2.jpg]



