Practicum Lenzen en kaarsjes
!! Doe eerst alle metingen en werk die later uit !!

Doe alle metingen tot op de mm nauwkeurig.


I
Een kaarsje afbeelden
Gebruik de bolle lens met de groene stip

(
Plaats kaarsje en scherm zo ver mogelijk van elkaar (d ≈ 135 cm) en zoek de twee posities voor de lens waarbij je een scherp beeld krijgt. Noteer v en b in een zelfgemaakte tabel.

(
Geef d achtereenvolgens de waarden 120 / 100 / 90 / 80 / 70 cm 


en zoek steeds de twee posities waarbij het beeld scherp is. Noteer v en b.

(
Zoek een paar keer met een spiegeltje plat op tafel naar de plaats waarbij je twee scherpe beelden boven elkaar op het scherm krijgt.

(
Zoek de kleinste waarde van d waarbij deze meting nog lukt. In dat geval is v = b = 2∙f.

(
Maak een ‘gewone’ b(v)‑grafiek en een nomogram. Bepaal f met het nomogram.


II
Het virtuele beeld van de loep zoeken
Gebruik de bolle lens met de groene stip

(
Zet de lens met klei tegen het plaatje glas; v = 10,0 cm. Zoek de afstand x waarbij je het spiegelbeeld van het tweede kaarsje ziet samenvallen met het virtuele beeld van het eerste kaarsje. Je hebt dan:


v = 10,0 cm   en   b = −x

Noteer x en bereken f.


III
Het beeld van een holle lens
Gebruik de holle lens.

(
Zet de holle lens met klei tegen het plaatje glas; v = 80,0 cm. Zoek de afstand x waarbij je het spiegelbeeld van het tweede kaarsje ziet samenvallen met het virtuele beeld van de eerste kaars. Je hebt dan:


v = 80,0 cm   en   b = −x

Noteer x en bereken f.
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IV
De beeldafstand bepalen met een hulplens
Gebruik twee bolle lenzen met een groene stip.

(
Zet het scherm op ongeveer 50 cm van de eerste lens; v = 10,0 cm. Zoek dan met de hulplens naar een scherp beeld.

(
Zoek vervolgens met een tweede kaarsje naar de plaats waarbij je dat kaarsje ook scherp op het scherm ziet. Je hebt dan:


v = 10,0 cm   en   b = −x

Noteer x en bereken f.

