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Theorie
Stevin  vwo deel 1 

p. 13 en p. 26 opgaven 22 en 23

Stevin  havo deel 1 

p. 13 en p. 24-25 opgaven 19 en 20
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Doel
(
Tekenen van een v(t)-grafiek bij een fragment van de x(t)-grafiek van de slinger.
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Uitvoering
(
Bepaal de tijdstippen waarop v = 0 m/s. 
(
Teken raaklijnen bij de plaatsen waar de grafiek de t-as snijdt en bepaal daarmee de snelheden op die tijdstippen.

(
Teken een raaklijn op t = 6,7 s en bepaal daarmee v(6,7).

(
Teken een raaklijn op t = 5,4 s en bepaal daarmee v(5,4).

(
Teken met behulp van de gevonden waarden de v(t)-grafiek.
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(
Ga naar de computer en kies het project <slinger in water>.
