Een truc voor het vertraagd afspelen van een model

Naast het gebruik van de “Monitor” die je in de menubalk vindt bij Afspelen/Monitor kun je ook deze vertragingstruc gebruiken.

Als voorbeeld passen we hem toe op het model voor lissajousfiguren.

Laat het programma vaak (bijvoorbeeld 100 keer - dat hangt van de snelheid van je computer af) dezelfde waarde van x en y berekenen.
Je stelt de vertraging in met de parameter ‘pauzeduur’ in Startwaarden.

In het model op de site is de truc uitgeschakeld omdat anders het bestand héél erg groot wordt.
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“Vertragingstuc
n=n+1
Als n - pauzeduur
dan n
dt - dtija

Anders dt - 0 ‘hiermee zorg je ervoor dat steeds dezelfde waarde wordt berekend

Eindals
*Eind vertragingstruc

‘Hodel voor een lissajousfiguur
ti=t o+ dt

axsin(2xpix(Fxxt + p/24))
bxsin(2xpix(Fy=t + q/24))

als t > 1 dan stop eindals

n - pauzeduur ‘hiernee wordt n ueer op nul gezet

*Startuaarden
n=o
pauzeduur = 100 *rekencyclus

dtijd - 0,005
dt - dtijd

‘amplitude x-trilling
*amplitude y-trilling

“Hz
“Hz

axsin(2xpix(Fxxt+p/24))
bxsin(2xpix(Fyxt+q/24))




